
APRENDE 
PROGRAMACIÓN
CAMBIA EL MUNDO



No pierdas la oportunidad de aprender y descubrir cómo puedes aplicar los 
principios básicos de la programación a tus actividades diarias y plantearte 
nuevas preguntas que te llevarán hasta donde tú quieras llegar.

Con ella puedes resolver problemas en tu comunidad, combatir pandemias, limpiar oceános y 
crear la tecnología que necesitamos para tener un mundo mejor.  

Los cursos de Code.org son utilizados por decenas de millones de estudiantes y dos millones 
de docentes alrededor del mundo.

Estudiar programación es mucho más 
importante de lo que habías pensado

La programación es el nuevo lenguaje universal, si sabes hacer código puedes 
hacer realidad tus ideas. Si creas tecnología, puedes cambiar el mundo

 » Al estudiar programación pones en práctica el pensamiento computacional con 
el que desarrollas la lógica, la resolución de problemas, el pensamiento crítico, 
la creatividad, trabajo en equipo... Habilidades que se requieren en los empleos 
actuales y futuros.

 » La programación es para todos, no necesitas tener conocimientos, solo 
curiosidad.

 » La programación genera oportunidades y te acerca a las profesiones STEM, las 
profesiones científico-tecnológicas tan demandadas hoy en día.

 » Los niños que desarrollan el pensamiento computacional a edades tempranas 
tienen un 17% más de posibilidades de llegar a la universidad.

 » La programación es la semilla del emprendimiento.

 » La Programación te “da poderes” para poder crear y llevar a cabo tu propia idea.
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EL PROGRAMA
Datos del campamento

¿Contenido? 

Curso del catálogo

de Code.org, metodología de éxito 
contrastado

¿Cuándo?

Del 26 al 30 de junio  
de 9:00h a 14:00h

¿Para quién es?

Nivel intermedio: 1º y 2º de la ESO 
Nivel avanzado: 3º y 4º de la ESO 

(Límite de 20 plazas asignadas por 
orden de inscripción)

¿Qué necesitas?

Nivel intermedio: tablet u ordenador

Nivel avanzado: ordenador portátil y 
muchas ganas de aprender
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Ice breaker Actividad de bienvenida para inaugurar el curso

Code inspira Los vídeos estimulan la curiosidad y el aprendizaje son 
una buena herramienta para utilizar en el aula. En nuestro 
caso nos servirán de inspiración y de excusa para trasladar 
la importancia de aprender programación desde edades 
tempranas y motivar a estudiar profesiones STEAM.

Actividades sin 
conexión

Actividades para trabajar el pensamiento computacional sin 
dispositivo electrónico y con una filosofía de aprendizaje 
experiencial.

Actividades de 
programación

 Aprendizaje autónomo, flexible y respetando el rito de cada 
participante para la realización de un curso de la plataforma 
Code.org. Formación certificada por Code.org.

Actividades maker Actividades maker para aprender a programar  
de forma muy intuitiva: Micro:bit. Con ellos las  
bases de la informática cobran vida.

Dinámicas de grupo Actividades de programación en grupo.

Actividades grupales para conocerse y permitir al formador 
motivar y sacar el mayor rendimiento posible.

Proyecto Code.org Todos los participantes, cada uno a su nivel, realizan un 
proyecto final de creación libre dentro de la plataforma code 
para trasladar los conocimientos adquiridos en el curso.

Code.org® es una organización sin fines de lucro dedicada a ampliar el acceso a las 
ciencias de la computación en las escuelas y aumentar la participación de las mujeres 
jóvenes y estudiantes de otros grupos no suficientemente representados. Su visión es 
que cada estudiante, en cada escuela, tenga la oportunidad de aprender ciencias de la 
computación de la misma manera que aprende biología, química o álgebra.

Code.org es apoyado por empresas como Amazon, Facebook, Google, la Funda-
ción Infosys, Microsoft y muchos más.

Conoce más sobre code.org en el video a continuación o en su página web.

Acerca de code.org

https://www.youtube.com/watch?v=nKIu9yen5nc&t=182s

El precio del bootcamp es de 275€

https://www.youtube.com/watch?v=nKIu9yen5nc&t=182s
https://www.youtube.com/watch?v=nKIu9yen5nc&t=182s
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